VIDEOMAKER IN 2%

Come Comporre una foto?

Consigli pratici
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Obiettivo:
Inquadrature geometriche




REGOLE:

- Altezza e angolazione
- Regola del terzi

- Prospettiva

- Sequi le linee



Altezza e angolazione
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Altezza e angolazione
Angolata




Altezza e angolazione
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Regola del terzi
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Regola del terzi
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Regola del terzi
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Regola del terzi
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Prospettiva
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Segqgui le linee
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Seqgui le linee: storta
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Segui le linee
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Obiettivo:
Inquadrature geometriche




